NAZIV
RADIONICE

OPIS AKTIVNOSTI

Kupac je (skoro)
uvijek u pravu

1.

Uvodne aktivnosti
Ucenici iznose svoje razmisljanje o naslovnoj tvrdnji te navode
primjer iz zivota kako bi potkrijepili svoje misljenje.

2. Sredisnje aktivnosti — priprema i izvedba scenske igre

a)
b)

c)

e)

Ucenici su podijeljeni u skupine.

Svaka skupina dobije jednu Zivotnu situaciju u kojoj se mogu ostvariti prava
potrosaca (reklamacija proizvoda, povrat novca, online kupnja, dostava koja nije u

roku).
Situaciju dramatiziraju te osmisljavaju kako ¢e ostvariti svoja prava.
Izvode scenski igru.

Razgovaraju s ostalim ucenicima o tome kako su postupili, a potom voditelj

komentira jesu li iskoristili svoja prava i koja su to prava.

3. Zavrsne aktivnosti
Ucenici u razgovoru sazimaiju i ispisuju na plo€u potrosacka

pra

va koja su ostvariva u zadanim situacijama.

DOMACE CE
DOMACE

Istraziti Sto se svakodnevno kupuje zbog ,,dobre” reklame.

Istraziti odakle stize ono Sto kupujemo.

Istraziti kakav je ekoloski otisak uz nepromisljenu kupnju.

Osvijestiti koliko stvari kupimo iako nam nisu potrebne.

Osvijestiti koliko se stvari baca.

Razgovarati o domacim resursima i mogucnosti proizvodnje i uzgoja.
Izraditi kalendar sezonskih — domadih namirnica.

Jer mi to
zasluzujemo

istraZivanje podrijetla rijeci reklama
osmisljavanje slogana za odredeni proizvod
izrada plakata za taj proizvod

osmisljavanje dijaloga prodavac-kupac




Mala krojacka

Ucenici ¢e se upoznati s pravom potrosaca na povrat i zamjenu robe.
Istrazit ¢e pojam brze mode i otkriti Sto se dogada s vraéenim odjevnim predmetima.

rad|on|ca Naucit ce samostalno obaviti najjednostavnije krojacke popravke:
- udjenuti konac u iglu
- osigurati konac ¢vorom
- zakrpati ¢arapu
- zasiti dugme
- zamijeniti elasticnu traku ili traku za stezanje vrecica
- nasiti zakrpu.
Izradimo Kratki uvod o temi. o
5 . . Razrada teme kroz ppt na temu PRAVA POTROSACA/ODGOVORNOST ZA PLANET
. promotivni ZEMLIU.
Spot/StOp Izrada fcenarija zz.a.vi.d.e(? ili stop animaciju u manjim grupama do 5 ucenika.
. . Snimanje fotografija ili videa.
animaciju Montaza.

PLANET POD
PRITISKOM - vidi
nevidljivo

Istraziti Sto se krije u proizvodima koje svakodnevno koristimo i kakav trag
ostavljamo na planetu?

Na radionici Planet pod pritiskom - vidi nevidljivo ucenici ¢ée kroz kratke kemijske
pokuse, mikroskopiranje i prakti¢ne istrazivaCke zadatke zaviriti ispod povrsine
potrosnje.

Mijerit ¢e kiselost poznatih proizvoda, usporedivati deterdzente, analizirati ambalazu
te pod mikroskopom otkrivati nevidljive Cestice koje opterecuju okolis.

Radionica potice znatizelju, kriticko razmisljanje i odgovorno donosenje odluka,
pokazujuci kako mali izbori mogu imati velik utjecaj na buduénost planeta Zemlje.




Pametno
kupujem-cuvam
planet!

IstraZivanje: Sto znamo o pravima potro$aca?

Koju bi naviku mogao/la promijeniti da pomognem planetu?

Gledanje isjecka filma: Skriveni troSak odrZavanja trenda /Zemlja u sredistu
lzrada ,Kocke odluka” od kartona.

Na svakoj strani kocke je novo pitanje ili crtez situacije.

lgra s kockom, bacimo kocku uz objasnjenje Sto bi uradili u datoj situaciji.
Kahoot kviz: Prava potrosac¢a/Odgovornost za planet Zemlju

DO YOU CARE
WHAT YOU
WEAR?

Ucenici razgovaraju o:

modi kao nacinu izrazavanja osobnosti, modnoj industriji i razlici izmedu trenda i stila
o utjecaju brze mode na okolis i zdravlje te odrzivoj modi kao alternativi brzoj
preispituju svoje stavove i potrosacke navike

gledaju kratke video zapise, rjeSavaju razlicite vrste zadataka (kviz pitanja, zadatke
povezivanja, razvrstavanja)

usvajaju idiome i fraze na engleskom jeziku vezane za temu mode

Digitalni
potrosac — Moj
klik, moja
odgovornost

Ucenici rade u parovima ili malim grupama.

Dobivaju situacije vezane uz online kupnju i raspravljaju koja prava potrosaca su
vazna, kako proizvod utjece na planet i Sto bi pametan digitalni potrosa¢ mogao
napraviti drugacije.

Kroz strip ili plakat kreativno prikazuju svoje rjeSenje i odgovorno ponasanje
digitalnog potrosaca.

10.

Manje krpica,
vise stila

Kratki modni upitnik

Mini igra ,,Pametni kupac”

Tamna strana ormara —istrazivanje

“Eko detektivi” - analiza stvarnih komada odjece

Od starog do stilskog - modni izazov;

—grupni rad — analiza zadanog problema i eko rjesenje




11.

Pametni
potrosac

kratki razgovor uz pitanja vezana za kupovinu

escape room ,Zarobljeni u trgovackom centru”.

Podjela u¢enika u dvaili tri tima. Svaki tim dobit ée kartice sa scenarijima gdje ée
rijeSiti odredene situacije. Tocna odluka otklju¢ava dio izlaza.

Igra: Istina ili prevara. Ucenicima Ce se prikazati tvrdnje. Zadatak ucenika je odluciti
jesu li tvrdnje tocne ili ne.

izrada plakata (moguce i u digitalnom alatu) na temu , Kako se zastiti kao potrosac”

12.

Nasa potrosacka
prava i
odgovornosti:
Pravo na zdrav
okolis

osposobiti se za odgovornu potrosnju u odnosu na zastitu okoliSa, na odrziv razvoj i
racionalno upravljanje dobrima

igrokaz sa simuliranom situacijom iz stvarnog Zivota

likovna radionica Savjeti za pomo¢ nasem planetu....

raspraviti razli¢ita misljenja

razvijati kreativnost | komunikaciju sudionika

13.

,Pametan
potrosac —
prijatelj planeta”

,Detektivi u trgovini®: ucenici u ulozi detektiva izraduju detektivski list kako bi izabrali
najodgovorniji proizvod

,Proizvod buducnosti“: uenici osmisljavaju proizvod buducnosti

»Superjunak potrosac”: u€enici izraduju strip u Cijoj je glavnoj ulozi superjunak

,Drvo odgovornosti“: uenici izraduju stablo odgovornosti

14.

"Koliko otpada
proizvede nasa
skola".

U ovom projektu istrazili bi smo koliko otpada proizvede nasa skola u jednom tjednu.
Pomocu matematickih izraCuna (zbrajanje, prosjek, postotci i grafovi) prikazati
koli¢inu otpada.

PredlozZiti rjeSenja za smanjenje.




15.

Sto to piSe na
deklaraciji?

Citanje deklaracija s raznih proizvoda
kviz

16.

Mali potrosaci —
velika prava

uvodna interaktivna igra “potrosacki semafor”
rad u skupinama —igra uloga

prezentacija rjeSenja kroz glumu

zavrsni kviz

17.

Zastita potrosaca
na drustvenim
mrezama

2.
3.

. Uvodno predavanje o oglasavanju na drustvenim mrezama

e Razvoj svijesti o popratnom sadrzaju koji svjesno/nesvjesno konzumiramo klikom
e Definiranje odgovornog influencanja

e Problem prikrivenog oglasavanja i detektiranje istoga

Upitnik o svjesnosti digitalnog konzumerizma

Radionica mladih utjecajnika

e Stvaranje svoga contenta i prezentacija igrokazom

18.

,Put odgovornog
potrosaca“

Ucenici izraduju vlastitu drustvenu igru u kojoj:
uce o pravima potrosaca

donose odluke pri kupniji

razmisljaju o utjecaju na okolis

shvacaju posljedice svojih izbora

19.

VESELI DUCAN

Improviziramo svoj duéan i u¢imo o drustveno odgovornoj kupovini.

Osmisljavamo i dekoriramo police, proizvode i kartonske vrecice i odredujemo cijene
proizvoda.

Na kraju éemo za nas duéan smisliti reklamu.




